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Drustvo matematikov, fizikov in astronomov Slovenije dovoljuje shranitev v
elektronski obliki, natis in uporabo gradiva v tem dokumentu za lastne
potrebe ucenca/dijaka/studenta in za potrebe priprav na tekmovanje
na sSoli, ki jo ucenec/dijak/student obiskuje. Vsakrsno drugacno
reproduciranje ali distribuiranje gradiva v tem dokumentu, vklju¢no s
tiskanjem, kopiranjem ali shranitvijo v elektronski obliki je prepovedano.

Se posebej poudarjamo, da dokumenta ni dovoljeno javno objavljati na
drugih spletnih straneh (razen na www.dmfa.si), dovoljeno pa je dokument
hraniti na npr. spletnih ucilnicah Sole, ¢e dokument ni javno dostopen.
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30. tekmovanje

N iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

6.1n 7. razred osnovne sole

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke: (

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene crte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacujes$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznacujes s érto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

1 2 3 4 15 6 7

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta v
pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.
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6. in 7. razred osnovne Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vegjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi priblizno polovica poliedra. Poleg tega so vse
mejne ploskve drugega poliedra skladne.

Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Razrezan oktaeder

Vsako ploskev oktaedra, sestavljenega iz papirja, razdelimo na 3 enake deltoide, kot kaZe
desna slika. Nato papir prereZemo vzdolZz nekaterih stranic deltoidov (ne nujno po robo-
vih oktaedra), tako da dobimo mrezo oktaedra in da mreZa ostane v enem kosu. Mrezo
poloZzimo na mizo. V deltoide vpisi naravna Stevila od 1 do 8, tako da bodo enako oznaceni
deltoidi lezali na isti ploskvi oktaedra, razli¢no oznaceni pa na razli¢nih ploskvah.

Za vsako pravilno vpisano $tevilo dobis 1 tocko. Ce pa je katero od stevil napisano vec kot trikrat, za
vsak deltoid, kjer je to stevilo napacno napisano, odstejemo eno tocko.
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6. in 7. razred osnovne Sole

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.

5. Magicni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpi$i po eno od naravnih Stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki.

12 | 15
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6. in 7. razred osnovne Sole

6. Rac¢un

V vsakega izmed kvadratkov vpisi po eno izmed stevk od 0 do 9, tako da bo ra¢un mnoZenja
pravilen. Nobeno $tevilo se ne zacne s Stevko 0.
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 1 tocko.

7. Hamiltonov cikel

V vsakega izmed praznih krogov vpisi po eno izmed Stevil med 1 in 8, tako da bosta za vsaki
dve zaporedni Stevili med 1 in 9, kroga, oznacena s tema Steviloma, povezana z daljico, prav
tako pa bosta kroga, oznacena z 1 in 9, povezana z daljico.

Dobis 2n tock, kjer je n najvecje Stevilo, za katerega si Stevila od 1 do n vpisal(a) pravilno.




30. tekmovanje

N iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

8.1n 9. razred osnovne sole

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke: (

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene crte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacujes$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznacujes s érto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

1 2 3 4 15 6 7

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta v
pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.
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8. in 9. razred osnovne Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Razrezan oktaeder

Vsako ploskev oktaedra, sestavljenega iz papirja, razdelimo na 3 enake deltoide, kot kaze
desna slika. Nato papir prereZemo vzdolZ nekaterih stranic deltoidov (ne nujno po robo-
vih oktaedra), tako da dobimo mrezo oktaedra in da mreZa ostane v enem kosu. Mrezo
poloZimo na mizo. V deltoide vpisi naravna Stevila od 1 do 8, tako da bodo enako oznaceni
deltoidi lezali na isti ploskvi oktaedra, razli¢no oznaceni pa na razli¢nih ploskvah.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko. Ce pa je katero od stevil napisano ve¢ kot trikrat, za
vsak deltoid, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo eno tocko.

;




8. in 9. razred osnovne Sole

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.

< 4

5. Magicni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpi$i po eno od naravnih Stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki.

11




8. in 9. razred osnovne Sole

6. Rac¢un

V vsakega izmed kvadratkov vpisi po eno izmed stevk od 0 do 9, tako da bo ra¢un mnoZenja
pravilen. Nobeno $tevilo se ne zacne s Stevko 0.
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 2 tocki.

5 .

6 9

7. Hamiltonov cikel

V vsakega izmed praznih krogov vpisi po eno izmed Stevil med 1 in 10, tako da bosta za
vsaki dve zaporedni Stevili med 1 in 11, kroga, oznacena s tema Steviloma, povezana z da-
ljico, prav tako pa bosta kroga, oznac¢ena z 1 in 11, povezana z daljico.

Dobis 2n tock, kjer je n najvecje Stevilo, za katerega si Stevila od 1 do n vpisal(a) pravilno.

11



30. tekmovanje

N iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

1. in 2. letnik srednje Sole

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporabljas samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke: (

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene crte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacujes$ z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznacujes s érto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

1 2 3 4 15 6 7

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta v
pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.
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1. in 2. letnik srednje Sole

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki.

W

Vsako ploskev oktaedra, sestavljenega iz papirja, razdelimo na 3 enake deltoide, kot kaze
desna slika. Nato papir prerezemo vzdolZ nekaterih stranic deltoidov (ne nujno po robo-
vih oktaedra), tako da dobimo mrezo oktaedra in da mreza ostane v enem kosu. Mrezo
poloZimo na mizo. V deltoide vpisi naravna Stevila od 1 do 8, tako da bodo enako oznaceni
deltoidi lezali na isti ploskvi oktaedra, razlicno oznaceni pa na razli¢nih ploskvah.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko. Ce pa je katero od stevil napisano ve¢ kot trikrat, za
vsak deltoid, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo eno tocko.

2
4
3
1
5
b

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Razrezan oktaeder




1. in 2. letnik srednje Sole

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta 3tevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.

5. Magicni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki.

2
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1. in 2. letnik srednje Sole

6. Rac¢un

V vsakega izmed kvadratkov vpisi po eno izmed Stevk od 0 do 9, tako da bo ra¢un mnoZenja
pravilen. Nobeno Stevilo se ne zac¢ne s Stevko 0.
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 1 tocko.

3 o

7. Hamiltonov cikel

V vsakega izmed praznih krogov vpisi po eno izmed Stevil med 1 in 10, tako da bosta za
vsaki dve zaporedni Stevili med 1 in 11, kroga, oznacena s tema Steviloma, povezana z da-
ljico, prav tako pa bosta kroga, oznac¢ena z 1 in 11, povezana z daljico.

Dobis 2n tock, kjer je n najvecje stevilo, za katerega si Stevila od 1 do n vpisal(a) pravilno.

11




30. tekmovanje

N iz razvedrilne matematike Prilepi nalepko s §ifro
Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

Cas resevanja nalog je 120 minut. Resitve morajo biti berljivo napisane na tej tekmovalni poli. Pri
resevanju nalog lahko uporablja$ samo pisala in radirko. Vsako striZenje ali trganje papirja je
prepovedano. Resitve napisi z nalivnim peresom ali s kemic¢nim svincnikom.

Tockovanje nalog je opisano v besedilu. Razlaga postopka resevanja posamezne naloge ni potrebna. Ce
je vsota zbranih tock pri posamezni nalogi negativna, dobis 0 tock. Z 0 tockami se tockujejo tudi prazna
polja.

Zelimo ti veliko uspeha pri resevanju!

Tocke: (

Dan je labirint na mreZi poliedra. Med sosednjima poljema lahko prehajas, ¢e med njima ni
odebeljene ¢rte. Poisci najkrajSo pot med pikama v labirintu. Pot lahko oznacujes z zapore-
dnimi naravnimi $tevili ali s ¢rto. Ce jo oznacujes s &rto, mora biti jasno razvidno, kako se
stranice zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

1 2 3 4 5 6 7

—

1. Labirint na poliedru

Dobis toliko tock, kot je tretjina stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih poti, ki se zacneta v
pikah. Necela stevila tock se zaokroZijo navzgor.

(© 2020 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

2. Poliedri

Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upostevaj, da imajo poliedri ¢im vecjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi pribliZzno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobis 2 tocki.

Polieder
Stevilo mejnih ploskev
Stevilo oglis¢
Stevilo robov

3. Razrezan oktaeder

Vsako ploskev oktaedra, sestavljenega iz papirja, razdelimo na 3 enake deltoide, kot kaze
desna slika. Nato papir prerezemo vzdolZ nekaterih stranic deltoidov (ne nujno po robo-
vih oktaedra), tako da dobimo mrezo oktaedra in da mreza ostane v enem kosu. Mrezo
poloZimo na mizo. V deltoide vpisi naravna Stevila od 1 do 8, tako da bodo enako oznaceni
deltoidi lezali na isti ploskvi oktaedra, razlicno oznaceni pa na razli¢nih ploskvah.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 1 tocko. Ce pa je katero od stevil napisano ve¢ kot trikrat, za

vsak deltoid, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo eno tocko.




3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

4. Futosiki

V vsak prazen kvadratek vpisi po eno od naravnih Stevil od 1 do 5 tako, da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu nastopala vsa ta stevila. Ce je med sosednjima kvadratkoma
znak neenakosti, mora neenakost veljati za Stevili v teh kvadratkih.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek dobis 1 tocko.

5. Magicni kvadrat

V vsak prazen kvadratek vpi$i po eno od naravnih Stevil od 1 do 16, tako da bo v kvadratu
napisanih vseh 16 Stevil in bo vsota Stevil v vsaki vrstici, vsakem stolpcu in po obeh diago-
nalah kvadrata enaka 34.

Za vsako pravilno vpisano stevilo dobis 2 tocki.

3 | 14




3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

6. Rac¢un

V vsakega izmed kvadratkov vpisi po eno izmed stevk od 0 do 9, tako da bo ra¢un mnoZenja
pravilen. Nobeno $tevilo se ne zacne s Stevko 0.
Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko dobis 1 tocko.

3 o

7. Hamiltonov cikel

V vsakega izmed praznih krogov vpisi po eno izmed Stevil med 1 in 10, tako da bosta za
vsaki dve zaporedni Stevili med 1 in 11, kroga, oznacena s tema Steviloma, povezana z da-
ljico, prav tako pa bosta kroga, oznac¢ena z 1 in 11, povezana z daljico.

Dobis 2n tock, kjer je n najvecje stevilo, za katerega si Stevila od 1 do n vpisal(a) pravilno.




30. tekmovanje
N iz razvedrilne matematike
1 Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

Resitve nalog za 6. in 7. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je polovica Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 17 tock.

2.
Stevilo mejnih ploskev 24 12 14
Stevilo oglis¢ 14 14 12
Stevilo robov 36 24 24

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 18 tock.

(© 2020 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



6. in 7. razred osnovne Sole

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 1 to¢ko. Ce pa je katero od $tevil na-
pisano vec¢ kot trikrat, za vsak deltoid, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo eno
tocko. Moznih je 17 tock.

2 > 1 5 4 3

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 20 tock.

2 |12 | 15 | b

9 3 8 | 14

16 | 6 1 | 11

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MoZnih je 22 tock.

6 7 9 9 6
6 1 1 1

4 0 7 4
6 5 1 8 4

Za vsako pravilno ugotovljeno stevko tekmovalec dobi 1 tocko. MozZnih je 14 tock.



6. in 7. razred osnovne Sole

7. Naloga ima dve simetri¢ni resitvi:

Tekmovalec dobi 2n tock, kjer je n najvecje Stevilo, za katerega je glede na eno izmed reSitev
vsa Stevila od 1 do n vpisal pravilno. MoZnih je 16 tock.



30. tekmovanje
N iz razvedrilne matematike
1 Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

Resitve nalog za 8. in 9. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 21 tock.

Stevilo mejnih ploskev 48 20 20
Stevilo oglis¢ 26 22 12
Stevilo robov 72 40 30

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 2 to¢ki. MoZnih je 18 tock.

(© 2020 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



8. in 9. razred osnovne Sole

&

:

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 1 totko. Ce pa je katero od $tevil na-
pisano ve¢ kot trikrat, za vsak deltoid, kjer je to Stevilo napa¢no napisano, odstejemo eno
tocko. MoZnih je 17 tock.

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 20 tock.



8. in 9. razred osnovne Sole

11| 7 |14 | 2

8 | 10 | 3 | 13

6 |12 | 1 | 15

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MoZnih je 24 tock.

6.
8 5 7 4
5 9 5
340
6 2 9 0

Za vsako pravilno ugotovljeno Stevko tekmovalec dobi 2 toc¢ki. Moznih je 22 tock.

7. Naloga ima dve simetricni reSitvi:

2
10

11



8. in 9. razred osnovne Sole

Tekmovalec dobi 2n tock, kjer je n najvecje Stevilo, za katerega je glede na eno izmed resitev
vsa Stevila od 1 do n vpisal pravilno. MoZnih je 20 tock.



30. tekmovanje
" iz razvedrilne matematike
.. Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

Resitve nalog za 1. in 2. letnik srednje Sole

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 20 tock.

Stevilo mejnih ploskev 60 30 20
Stevilo oglis¢ 32 32 18
Stevilo robov 90 60 36

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 18 tock.

(© 2020 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



1. in 2. letnik srednje Sole

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 1 to¢ko. Ce pa je katero od $tevil na-
pisano vec kot trikrat, za vsak deltoid, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo eno
tocko. Moznih je 17 tock.

5 > 4 1 3 2

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 21 tock.



1. in 2. letnik srednje Sole

16

13

14

11

10

6

15

12

Za vsako pravilno vpisano stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MoZnih je 24 tock.

6.
2 8 3 3 7
8 4 9
1 9 81
1 1 3 2
1 05 8 4 2

Za vsako pravilno ugotovljeno stevko tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 17 tock.

7. Naloga ima dve simetri¢ni reSitvi:

10

11




1. in 2. letnik srednje Sole

Tekmovalec dobi 2n tock, kjer je n najvecje Stevilo, za katerega je glede na eno izmed resitev
vsa Stevila od 1 do n vpisal pravilno. MoZnih je 20 tock.



30. tekmovanje
" iz razvedrilne matematike
.. Drzavno tekmovanje, 1. februar 2020

Resitve nalog za 3. in 4. letnik srednje Sole ter Studente

Tekmovalec dobi toliko tock, kot je tretjina Stevila pravilnih polj na daljsi izmed dobljenih
poti, ki se za¢neta v pikah. Necela Stevila tock se zaokroZijo navzgor. MoZnih je 21 tock.

2.

Stevilo mejnih ploskev 90
Stevilo oglis¢ 92
Stevilo robov 180 180

Za vsako pravilno vneseno vrednost tekmovalec dobi 2 tocki. MoZnih je 18 tock.

(© 2020 DMFA Slovenije, Komisija za tekmovanje iz razvedrilne matematike



3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

Za vsako pravilno vpisano $tevilo tekmovalec dobi 1 totko. Ce pa je katero od &tevil na-
pisano vec kot trikrat, za vsak deltoid, kjer je to Stevilo napacno napisano, odstejemo eno
tocko. Moznih je 17 tock.

4 < O 2 1 3

Za vsak pravilno izpolnjen kvadratek tekmovalec dobi 1 to¢ko. MoZnih je 21 tock.

6 3 | 14 | 11

12 | 5 4 | 13

7 10| 15| 2

9 |16 | 1 8

Za vsako pravilno vpisano Stevilo tekmovalec dobi 2 toc¢ki. MoZnih je 24 tock.

2



3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

6.
5 4 3 1 9 4
5 4 3
4 8 8 7
2 17 2

1 0 5 3 4 2

Za vsako pravilno ugotovljeno stevko tekmovalec dobi 1 tocko. MoZnih je 17 tock.

7. Naloga ima dve simetri¢ni reSitvi:




3. in 4. letnik srednje Sole ter Studenti

2

N
OGN A

3 N

Tekmovalec dobi 2n tock, kjer je n najvecje Stevilo, za katerega je glede na eno izmed resitev
vsa Stevila od 1 do n vpisal pravilno. MoZnih je 20 tock.



